WYKtADY | SEMINARIA WYBIERALNE 2023/2024, sem 7

Wyktady semestr 7: minimum 30 osob maksymalnie 60 osob.

Student wybiera 2 wyktady, kazdy z innego obszaru.
1. Wyktad wybieralny (teoria)

A. Wierzbicka — podstawy przestrzenne i liturgiczne wsp. arch. sakr.
2. Wyktad wybieralny (technologia)

K. Zinowiec-Cieplik - Zielono-btekitna infrastruktura

3. Wyktad wybieralny (projektowanie)

M. Pierzchalski, M. Gotebiewski — Budynek Pasywny

4. Wyktad wybieralny (historia/sztuka/dziedzictwo)

D. Ktosek-Koztowska — Architekt wobec kulturowego dziedzictwa
G. Rytel — Architektura XX wieku

5. Wyktad wybieralny (teoria)

E. Dagny-Rynska — Warsztat architekta XXI wieku

7. Wyktad wybieralny (projektowanie)

A. Dybczynska-Butyszko — wnetrza i formy przemystowe
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Seminaria semestr 7: minimum 10, maksimum 16 oséb.

Student wybiera 2 seminaria, kazde z innego obszaru.

1. Seminarium wybieralne (teoria)
G. Rytel - "INTER FOLIA FRUCTUS"

J. Wesotowska - NIECHCIANE/NIEZBEDNE — OBIEKTY INFRASTRUKTURY W PRZESTRZENI WSPOLCZE-
SNEGO MIASTA

M. Czarnecki — POWOJENNY MODERNIZM POLSKI
A. Chudzifiska — PIERWSZE KROKI W ZAWODZIE — WYCENY PROJEKTOW | NEGOCJACJE

Seminarium sktada sie z serii warsztatéw, ktérych celem jest przygotowanie studentéw do realiow
pracy w zawodzie. Zaliczenie seminarium odbedzie sie przez oddanie pracy zaliczeniowej lub uzy-
skania odpowiedniej liczby punktéw na kolokwium. Planowane sg jedne warsztaty w terenie. Oma-
wiane bedzie:

Procedura wydawania pozwolenia na budowe, warunkéw zabudowy itd. (wspdlne pisanie wnio-
skow i analiza postepowania w urzedach). Komunikacja z urzedem

Sposob uzyskiwania uprawnien w specjalnosci architektonicznej do projektowania.

Zakres i forma projektu budowalnego — omdéwienie dokumentéw jakie trzeba uzyskac¢ w celu uzy-
skania pozwolenia na budowe oraz problematyka poprawnego wykonania samego projektu budo-
walnego w zakresie wymaganym w urzedzie.

Sposob wycen wykonania projektéw wnetrz, domkdéw oraz wiekszych kubatur oraz szacowanych
kosztow projektéw branzowych. Préba oceny kosztow prowadzenia wtasnej pracowni. Mozliwosci
negocjacyjne w rozmowie z klientem.

Pisanie umdéw na wykonanie projektu.

Charakterystyka pracy wtasnej architekta oraz pracy w zespole. Organizacja czasu wtasnego i
Czasu pracowni.

Sposoby zdobywania zlecen prywatnych i publicznych.

Omowienie warsztatu architekta — spojrzenie na zawdd jako praca zespotu i jednostki.

A. Wierzbicka — ARCHITEKTURA ZNACZENIOWA



2. Seminarium wybieralne (technologia)

M. Grochulska-Salak, M. Ptoszaj-Mazurek — ADAPTACJA DO ZMIAN KLIMATYCZNYCH - ARCHITEKTURA
DLA NEUTRALNOSCI KLIMATYCZNEJ

K. Zinowiec-Cieplik - PRZYWRACANIE WODY W MIESCIE
I. Cata, A.J62wik — KSZTALTOWANIE BUDYNKOW WYSOKICH

Seminarium przeznaczone jest dla studentéw zainteresowanych interdyscyplinarng problematyka z archi-
tektury i konstrukcji zwigzang z ksztattowaniem struktur przestrzennych wspoétczesnej budynkdéw wysokich.
Celem przedmiotu jest rozszerzanie wyobrazZni projektowej i twdrczej oraz analiza kryteridéw i mozliwosci
kreowania nowoczesnych budynkéw wysokich.

T. Majda - AERODYNAMIKA W ARCHITEKTURZE | URBANISTYCE ( max 12 os6b)

M. Goérski, K. Skiba— DOM Z GLINY

M. Gotebiewski - PODSTAWY BUDOWNICTWA EFEKTYWNEGO ENERGETYCZNIE

Seminarium wprowadza studentéw w problematyke zapotrzebowania budynku na energie. Przedstawione
zostajg podstawowe metody oceny efektywnosci energetycznej obiektdw oraz rozwigzania architekto-
niczne, budowlane i instalacyjne umozliwiajgce ograniczenie zuzycia energii podczas ich uzytkowania.
Podczas seminarium przewidziane sg: wyktady wprowadzajace, studenckie seminaria analityczno-projek-
towe, oraz warsztaty z zakresu oprogramowania. Zajecia zaplanowane sg w pierwszej czesci semestru.



3. Seminarium wybieralne (projektowanie)
P. Grodzicki - ZRODtA INSPIRACII

A. Wierzbicka — SAKRUM W KRAJOBRAZIE

A. Orchowska - REWITALIZACJA MIASTA

M. Pierzchalski - BUDYNEK PASYWNY

M. Grochulska-Salak, A Tofiluk, M. Ptoszaj-Mazurek — INNOWACJE W ARCHITEKTURZE | SMART CITY

Cel przedmiotu:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z najnowszymi tendencjami w projektowaniu a zwtasz-
czaz

innowacyjnymi rozwigzaniami funkcjonalno-przestrzennymi, konstrukcyjnymi i materiatowymi. Ce-
lem pracy studenckiej bedzie projektowanie prototypowego rozwigzania dla prosrodowiskowego za-
gospodarowania terenu stanowigcego przyktad innowacyjnego rozwigzania problemu projektowego
dla wskazanej spotecznosci.

Opis przedmiotu:

Zatozeniem przedmiotu jest kreatywne projektowanie i prototypowanie innowacyjnego rozwigzania
technologicznego, konstrukcyjnego oraz detalu architektonicznego dla rozwijania nowatorskich idei

do zastosowania w ,,architekturze miasta przysztosci”. Omdwione zostang réwniez nowe technologie i na-
rzedzia w projektowaniu parametrycznym oraz zastosowanie sztucznej inteligencji w innowacyjnych projek-
tach.

Rozpoznanie ztozonosci procesu decyzyjnego wedtug metody Design Thinking dla rozwoju innowacyjnych
rozwigzan w projektowaniu architektonicznym.

Studenci opracujg wirtualny model — prototyp analizowanego zagadnienia problemowego w odnie-
sieniu do wspodtczesnych potrzeb spotecznych, tendencji projektowych oraz nowoczesnych technolo-

gii i materiatow

W powigzaniu z zatozeniami pro-srodowiskowymi oraz rozpoznanymi potrzebami spotecznosci dla
ksztattowania eksperymentalnego Urban Lab. Przygotowana zostanie koncepcja ideowa oraz zadania
realizacyjne, modelowanie i prototypowanie.

Zagadnienia realizowane studentdw dotyczy¢ bedg: analizy uwarunkowan projektowych

i realizacyjnych, profilu uzytkownika, okreslenia kryteriow wartosciowania rozwigzan w pracy projek-
towej,

kreatywnosci i innowacji w tworzeniu nowatorskich propozycji rozwigzan projektowych zgodnych z
zasadami gospodarki cyrkularnej oraz problematyka zmian klimatycznych.
Zajecia zostang przygotowane i przeprowadzone w oparciu o innowacyjne metody ksztafcenia.

K. Zinowiec-Cieplik - PROJEKTOWANIE BIOFILNE: NATURA-KRAJOBRAZ-ARCHITEKTURA



4. Seminarium wybieralne (historia/sztuka/dziedzictwo)

M. Nowicki — STUDIUM RZEZBY

M. Nowicki — KONSERWACJA RZEZBY

M. Matczynska - STUDIUM BARWY

R. Rzadkiewicz - FOTOSEMINARIUM (max 12 osdb)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z zasadami tradycyjne] fotografii (zasady kompozycji, dobor
obiektywu (ogniskowa, jasnos$¢), wptyw oswietlenia, zastosowanie filtrow i naktadek efektowych) oraz z do-
datkowymi mozliwos$ciami fotografii cyfrowej w stosunku do fotografii tradycyjnej, poszerzenie wiadomosci
na temat przetwarzania obrazéw rastrowych z uwypukleniem mozliwosci przeniesienia fotograficznych
efektéw optycznych do etapu przetwarzania obrazu w programie do obrébki zdjeé. Zaplanowano warsztaty
fotograficzne z fotografii architektury, martwej natury i portretu na miare mozliwosci sprzetowych Pra-
cowni Projektowania Architektonicznego Wspomaganego Komputerem. Koricowym zadaniem dla studen-
téw jest fotograficzna autorska interpretacja wybranego dzieta sztuki. Wybrane zagadnienia zajeé: zasady
kompozycji fotograficznej, technika fotograficzna, sylwetki fotograféow, plenerowy warsztat fotograficzny —
detal architektoniczny lub reportaz, warsztat fotograficzny, fotografia studyjna (makiety, martwa natura,
portret) w $wietle sztucznym, cyfrowe techniki korekcji obrazéw fotograficznych, stereofotografia cyfrowa i
analogowa.

J. Balcerzak — MALARSKA TEORIA KOLORU

Celem przedmiotu jest zapoznanie z teorig barw w rozumieniu malarskim, a w szczegélnosci zwrécenie
uwagi na role swiatta w odczytywaniu formy i barwy oraz plandw w przestrzeni. Zajecia bedg zawieraé pro-
ste prezentacje zjawisk $wietlnych oraz wyktady tematyczne. Cwiczenia powiazane z wyktadami bedg stuzy¢
praktycznej nauce tresci zawartych w wyktadach. Prace wykonywane bedg w technikach malarskich kryja-
cych.

T. Trzupek — SYNERGIA RYSUNKU ODRECZNEGO | KOMPUTEROWEGO

Cel przedmiotu: Celem przedmiotu jest ksztatcenie w zakresie rozpoznania mozliwosci faczenia rysunku od-
recznego z komputerowym w tworzeniu reprezentacji architektury.

Opis przedmiotu: Rysunek odreczny i komputerowy sg czesto btednie postrzegane jako antagonistyczne zja-
wiska. Nowe technologie nie tylko pozwalajg uprosci¢ dotychczasowe metody rysunku jak np. odreczne wy-
kreslanie perspektywy, konstruowanie geometrii cienia rzuconego itp., ale takze poszerzajg mozliwosci
postprodukcji obrazéw. Synergia, polegajaca wykorzystaniu cech obu mediéw, stuzy¢ ma najbardziej efek-
tywnemu uzyskaniu zamierzonego efektu — stworzeniuobrazu reprezentujgcego architekture i jego idee.

Tematyka zajeé: Podczas wstepnego wyktadu zaprezentowane zostang prace plastyczne wykorzystujgce za-
rowno warsztat odreczny jaki komputerowy. Nastepnie przewidziana jest dyskusja na temat pluséw i minu-
sow obu metod, oraz mozliwosci jakie ze sobg niosa.

Czesc éwiczeniowa polegaé bedzie na stworzeniu obrazu architektury przy wykorzystaniu technik odrecz-
nych ikomputerowych — szczegdlny nacisk bedzie potozony na swiadome korzystanie z kazdego z medidw.
Prace koricowe, wraz z krétkim opisem ttumaczgcym przyjete zatozenia, zostang zaprezentowane na wysta-
wie.



Metody nauczania, formy prowadzenia zajeé: Formy prowadzenia zaje¢: wyktad, ¢wiczenia, dyskusje

Wymagane wiadomosci wstepne (zaliczenia innych przedmiotéw): Postugiwanie sie dowolnym oprogramo-
waniem do geometrii 3D (np. SketchUp/Rhino, AutoCad) oraz oprogramowaniem stuzgcym do postproduk-
cji obrazéw (np. Photoshop) Formy zaliczenia przedmiotu: Ocena prac koncowych na wystawie.

D. Ktosek-Koztowska — ARCHITEKT WOBEC KULTUROWEGO DZIEDZICTWA

I. Rutkowska — WSPOtPRACA PROJEKTOWA W PRZESTRZENI PUBLICZNE)



